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学 校 情 報 
 

 

１．学校の概要、目標及び計画   

●学校の教育・人材養成の目標及び教育指導計画、特色 

■学校教育目標 

大阪情報コンピュータ専門学校は、建学の理念に基づく学園の使命に沿って、学生一人ひとりの

個性を伸長し、情報通信、及びゲーム・コンピュータグラフィックス・デザイン等の専門分野にお

ける「実践的な専門的知識・技術」・「論理的判断能力」・「情報通信技術（ICT）を活用したコミュニ

ケーション能力」を高める教育を実践し、未来の産業社会で活躍できる中堅技術者・クリエイター

を養成する。 

 

■教育分野別目標 

(A) 情報処理分野 

コンピュータのハードウェア・ソフトウェア・データベース・ネットワーク、ゲームプログラミ

ング等の情報通信技術（ICT）の各要素技術についての実践的な専門知識・技術を修得し、社会の

ニーズに応える情報通信システムの設計・構築・運用に活用できる人材を育成する。  

 

(B) ビジネス分野 

経営・商業実務・情報通信技術（ICT）についての実践的な専門知識・技術を修得し、企業活動の

ために活用できる人材を育成する。 

 

(C) デザイン分野 

ドローイング、デザイン、色彩、デジタル素材加工技術、コンピュータグラフィックス、アニメ

ーション、オーサリング等についての実践的な専門知識・技術を修得し、社会のニーズに応えるデ

ジタルコンテンツ制作に活用できる人材を育成する。 

 

■学習・教育到達目標 

＜DP の設定＞ 

1．各専門職業分野において必要な実践的な専門的知識･技術を修得し、ものづくりやシステムづく

りに活用できる。（知識・理解） 

 

2．変化する社会・産業界の要請に対応し、問題解決のために、多面的な観点から自立的かつ論理的

な判断を行うことができる。（思考・判断） 

 

3．豊かな人間性・創造性を持ち、専門職業人として技術を社会に役立てることができる。（態度） 

 

4．情報化・国際化に対応する基礎能力を持ち、インターネットなどの情報通信技術（ICT）を活用

しながら、自らの考えを論理的に説明し伝達することができる。（技能・表現）  

 

5．専門職業人として、専門的知識・技術を修得するために、自ら継続的に学習し、キャリアを形成

できる。（関心・意欲） 

 

●校長名、所在地、連絡先等 

 校長名：呉本 能基 

 所在地：〒543-0001 大阪市天王寺区上本町６丁目８番４号 

 連絡先：ＴＥＬ ０６－６７７２－２２３３（代） 

     ＦＡＸ ０６－６７７２－１２７２ 
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●学校の沿革、歴史 

昭和４３年 ４月 準学校法人 大阪経理経済学園 設立・認可 

東大阪経理経済専門学校 設置・認可・開校 

昭和５７年 ３月 新校舎竣工 

昭和６０年 ９月 法人名変更 学校法人 大阪経理経済学園 

設置する学校変更 専修学校 大阪情報コンピュータ専門学校 

    情報処理高等課程・情報処理専門課程 認可 

昭和６１年 ４月 大阪情報コンピュータ専門学校 開校 

昭和６３年 ３月  通産省・情報化人材育成連携機関委嘱校 

平成 ３年１１月 文部省・専修学校職業教育高度化開発研究委託指定校 

平成 ５年 ７月 国際シンポジウム「東アジアにおけるコンピュータ技術と教育の現状と課題」

開催（大阪府・大阪市後援） 

平成 ７年 １月 情報処理専門課程 専門士称号付与 

１月 「学校法人大阪経済法律学園と学校法人大阪経理経済学園との学術研究及び教

育交流・協力に関する協定」締結 

平成 ８年 ４月 文部省認可 CG-ARTS 協会認定 CG 教育校 

平成１１年 ６月 労働省・緊急中高年再就職促進訓練委託校 

平成１３年 １月 厚生労働省・緊急再就職促進訓練委託校 

８月 文部科学省・専修学校 IT フロンティア教育推進事業委嘱主管校 

平成１４年 １月 厚生労働省・IT 化に対応した総合的職業能力開発訓練委託校 

平成１７年１２月 情報処理専門課程 総合情報メディア学科 高度専門士称号付与・大学院入学

資格付与 

平成１８年 ６月 「大阪経済法科大学と大阪情報コンピュータ専門学校との『編入学特別指定校

推薦制度』創設についての覚書」締結 

平成２５年 ４月 情報処理専門課程 単位制学科新設 

平成２８年 ２月 「総合情報メディア学科」「情報システム開発学科」「メディアクリエイト学科」

「IT テクニカル学科」が職業実践専門課程に認定 

平成３０年 ２月 「情報処理学科」「IT ビジネス学科」「ゲーム学科」「メディアデザイン学科」

が職業実践専門課程に認定 

平成３０年 ９月 文部科学省・専修学校による地域産業中核的人材養成事業受託 

令和元年  ９月 「大学等における修学の支援に関する法律（令和元年法律第 8 号）」による修学

支援の確認大学等に認定 

令和６年  ２月 厚生労働省「教育訓練給付金」の専門実践教育訓練講座に「IT システムエンジ

ニアコース」及び「IT ネットワークエンジニアコース」が指定 

令和６年  ３月 文部科学省・専修学校専門課程における「外国人留学生キャリア形成促進プロ

グラム」に全学科が認定 

 

２．各学科の教育   

●入学者に関する受け入れ方針（アドミッションポリシー） 

本校では、本校の教育理念をよく理解し、２１世紀 ICT 社会の発展に寄与せんとする意欲と自ら

の知識と技術を最大限に高めようとする向上心、探究心をもって、真剣に学びたいと熱望し全力で

努力しようとする人を広く求めています。 

また、本校は情報処理 IT、ビジネス、ゲーム、CG、デザイン、Web、映像・アニメの分野で８学
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科・２６コースを擁するデジタル総合学園です。自身が希望する学科・コースで学ぶ内容について

しっかりと理解し、深めようとする人を求めています。 

 

●収容定員、在学学生数 

（単位：人） 

課 程 学 科 
昼夜 

別 

修業 

年限 

入学 

定員 

総 

定員 
付与される称号 

情報処理 

専門課程 

総合情報メディア学科 昼 ４年 120 480 高度専門士（工業専門課程） 

情報システム開発学科 昼 ３年 40 120 専門士（工業専門課程） 

メディアクリエイト学科 昼 ３年 40 120 専門士（工業専門課程） 

情報処理学科 昼 ２年 40 80 専門士（工業専門課程） 

ＩＴビジネス学科 昼 ２年 40 80 専門士（工業専門課程） 

ゲーム学科 昼 ２年 40 80 専門士（工業専門課程） 

メディアデザイン学科 昼 ２年 40 80 専門士（工業専門課程） 

ＩＴテクニカル学科 昼 ２年 40 80 専門士（工業専門課程） 

合 計 400 1,120   

在学生数（令和 6 年 5 月 1 日現在） 1,018    

 

●学科概要 

■総合情報メディア学科（４年制） 

・ＩＴスペシャリスト専攻 

最先端のIT技術を総合的に修得し、情報処理技術者試験等の国家資格とOracle Master（オラクル）

等の即戦力になる実践的なベンダー資格を取得したITスペシャリストになり得る、システムエンジ

ニアを育成する。将来、システム開発のプロジェクトリーダーとして活躍するために必須となるプ

ロジェクト管理技術を学び、リーダーシップを兼ね備えた問題解決型の人材を目指す。  

 

・ネットワークセキュリティ専攻 

最先端のIT技術を総合的に修得し、情報処理技術者試験等の国家資格とCCNA（シスコ）等の即戦

力になる実践的なベンダー資格を取得したネットワークのスペシャリストになり得る、ネットワー

クエンジニアを育成する。情報セキュリティとコンピュータネットワークに関する知識・技術を基

盤として、様々な脅威からネットワークの安全を確保し危機を管理することの出来る技術者を目指

す。 

 

・ゲームプログラマー専攻 

コンシューマ向けのゲーム開発や3D・ネットワークゲーム制作に必要となる高度なプログラミング

技術、エフェクトやツールプログラミングなど、ゲームプログラマーとして必要なすべての技術を

マスターする。また、ゲーム制作に必要な数学や物理の公式、法則を理解しゲーム制作に応用でき

る力を身につける。 

 

・ゲームデザイナー専攻 

ゲーム制作に必要とされる高度なCG技術やキャラクターデザイン、背景デザインなどゲームグラ

フィックデザイナーとして必要な技術を身につける。また、キャラクターを動かすためのアニメー

ション技術を修得する。Photoshop、IllustratorといったゲームCG制作ソフトを使った制作技術を

学ぶ。 
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・ＣＧ映像クリエイター専攻 

高度な2D、3DCG技術、VFX技術はもちろんのこと、映像表現技術や企画力、発想力、マネジメン

ト力などCG映像クリエイターにとって必要な全ての知識と技術を総合的にマスターする。インタ

ーシップを通して現場で求められるスキルを修得することができる。  

 

・ゲームプランナー専攻 

ゲーム開発の知識とマーケティング、コンセプトメイキング、企画プレゼンテーションなども学び、

ゲーム制作およびゲームビジネス全般について理解を深める。ゲーム制作とゲームビジネスの両方

を学びゲームプランナーを養成する。 

 

■情報システム開発学科（３年制） 

・システムエンジニア専攻 

経済産業省の国家試験である応用情報技術者とITベンダー資格のOracle Master取得を目標とする。

高いプログラミング技術を修得し、ますます高度化する情報システムの設計・開発を行うシステム

エンジニアを養成する。 

 

・ネットワークエンジニア専攻 

経済産業省の国家試験である応用情報技術者とITベンダー資格のCCNA取得を目標とする。高度化

する情報通信ネットワーク技術を駆使しながら情報システムの設計・開発を行うネットワークエン

ジニアを養成する。 

 

・Ｗｅｂエンジニア専攻 

経済産業省の国家試験である基本情報技術者および応用・高度情報技術者資格の取得を目標とする。

高いプログラミング技術を修得し、大規模な基幹系のWebシステム構築を行うWebエンジニアを養

成する。 

 

■メディアクリエイト学科（３年制） 

・ゲームクリエイター専攻（ＰＧ） 

オンライン、３Ｄ等の高度なプログラミング技術に加え、作品制作を通じてマーケティング、企画

プランニング、ディレクションを修得し、ゲームクリエイターとしての総合力を備えたゲームプロ

グラマーを養成する。 

 

・ゲームクリエイター専攻（ＣＧ） 

３Ｄや映像技術に加えて、作品制作を通じて業界を見通す広い視野とチームをまとめる統率力、計

画力を修得し、ゲームクリエイターとしての総合力を備えたゲームＣＧデザイナーを養成する。  

 

・ＣＧクリエイター専攻 

３ＤＣＧソフトのオペレーション技術に加えて、作品制作を通じてカメラワークなどの映像表現技

術、企画力、発想力を修得し、ＣＧ・映像の総合力を備えたＣＧクリエイターを養成する。  

 

・アートディレクター専攻 

デザインの専門知識に加えて企画力、マーケティング、マネジメント、プレゼンテーションなどを

総合的に学び、デザインとビジネスの関係といった背景知識を修得する。作品制作を通じてプロジ

ェクトの達成目標に基づくデザインやWeb制作の全体を統括できるアートディレクターを目指す。 

 

■情報処理学科（２年制） 

・テクニカルコース 

オブジェクト指向言語のC#を駆使しWindowsアプリケーション開発及びオープンシステム上のア



5 

 

プリケ-ション開発に必要なテクニックを修得し、システムの設計・開発に取り組める人材を育成する。 

・ネットワークシステムコース 

インターネット・イントラネットに対応したネットワーク構築、Webアプリケーション開発をはじ

め、オペレーション、維持・管理ができるネットワーク技術者を養成する。 

 

■ＩＴビジネス学科（２年制） 

・ＩＴビジネスコース 

経営とITをつなぎ、経営的観点から戦略的情報化を推進するビジネスパーソンとして活躍できる人

材の育成を目指す。具体的には、経営全般に関する知識や経営問題を解決できる技量と、ITに関す

る知識を兼ね備えた人材を養成する。 

 

・ＯＡパソコンコース 

商業系でのOAビジネス系商業実務技術者の育成が基本となる。個々の適性希望に応じたマルチラ

イセンスを持った即戦力及びビジネス技能を取得することを目標としている。即ち、プロフェッシ

ョナルなビジネス技術と幅広い能力を持った人材（コンピュータに強い一専多能なビジネスパーソン）

を養成する。 

 

■ゲーム学科（２年制） 

・ゲームプログラムコース 

アクション、RPG、格闘、シミュレーション等、様々なタイプのゲーム制作において、必要な専門

的な知識や技術を体系的かつ実践的に兼ね備えたゲームプログラマーを育成する。最新のゲーム機

の能力を最大限に引き出し、リアルなゲームを作成するためのプログラミング技術とゲーム制作の

ノウハウを制作現場の実践技術を取り入れたカリキュラムを通して学び、創造的なゲームを制作で

きるようになることを目標とする。 

 

・ゲームＣＧデザインコース 

アクション、RPG、格闘、シミュレーション等、様々なタイプのゲーム制作において、必要な専門

的な知識や技術を体系的かつ実践的に兼ね備えたゲームデザイナーを育成する。CGの基礎からゲ

ームに必要な背景の作成、キャラクターデザインやCGアニメーションなどを制作現場の実践技術を

取り入れたカリキュラムを通して学び、創造的なゲームを制作できるようになることを目標とする。 

 

■メディアデザイン学科（２年制） 

・Ｗｅｂデザインコース 

Webサイト制作には最新のCG技術やデジタルサウンドなどクリエイティブな表現とコンテンツが

常に集結する。本コースでは最新のWeb技術はもちろん、柔軟な発想を駆使した企画･編集からデザ

インまでこなせる新時代のWebデザイナーを養成する。 

 

・グラフィックデザインコース 

デザインの基本となる色彩原理や平面造形、発想や考え方、描写力、構成力、色彩感覚養成をベー

スに、それに関わる写真や印刷、CG、プレゼンテーションまで幅広く実践的に学び、自分のイメー

ジを個性豊かに表現できる知識と技術、創造力を身につける。将来、広告、出版物などのビジュア

ルデザインにおいて、企画・提案から能力を発揮できる実力派グラフィックデザイナーを養成する。  

 

・ＣＧ映像コース 

映像制作の企画・編集、絵コンテ作成、撮影・照明などの知識・技術、色彩や音響に関する基礎知

識をベースに、ノンリニアビデオ編集、CGと実写の合成・特殊効果、3DCGアニメーションなどの

制作技術を幅広く修得する。将来、映像プロダクション、CM制作、ゲームなどの分野でデジタル映

像のプロとして活躍できる人材を養成する。 
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・ＣＧアニメーションコース 

絵コンテ作成、キャラクターデザイン、CG技術、映像表現・編集、音入れなどのアナログ・デジタ

ル両方の知識・技術をバランスよく学び、それらをベースに、高度なCGアニメーション制作技術を

磨く。将来、アニメーターとして活躍できる人材を養成する。  

 

・マンガイラストコース 

手描きやデジタルツールによるアメコミ系や萌え系、マンガ調など幅広い表現の2Dイラストを学ぶ。

実写や3Dにはない独自の風合いを追求し、個性豊かなイラスト技術を修得する。コミック文化に新

しい風を吹き込むイラストレーターを養成する。 

 

■ＩＴテクニカル学科（２年制） 

・ＩＴシステムエンジニアコース 

.NET開発環境ツールを用いてWindowsやLinuxを中心としたアプリケーションの設計・開発ができ

るシステムエンジニアを養成する。 

 

・ＩＴネットワークエンジニアコース 

ネットワーク機器の設定、維持管理およびサーバ構築、ネットワーク設計ができるネットワークエ

ンジニアを養成する。 

 

●カリキュラム 

 （別表１ 教育課程） 

 

●進級・卒業の要件等 

１．授業科目修了の認定 

（１）授業科目修了の認定は試験による。ただし、演習、実習については試験によらず認定することが

できる。 

（２）既に単位を取得した科目について再履修し、試験を受けることはできない。 

 

２．試験の成績 

（１）試験の成績は、100 点満点とし、60 点以上を合格とする。成績評価基準は以下の通りとする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（２）前項の規程に関わらず、追試験の成績は良、可及び不可とする。 

（３）前項の規程に関わらず、再試験の成績は、可及び不可とする。 

 

３．卒業判定 

 各学科の学生の卒業に要する単位数は、必修科目の取得を含め次の通りとする。 

4 年制 総合情報メディア学科 124 単位 

総合評価点 評価 評価基準 

90～100 点 Ｓ（秀） 学修の目標を達成し、特に優れた成果を収めている。 

80～89 点 Ａ（優） 学修の目標を達成し、優れた成果を収めている。 

70～79 点 Ｂ（良） 学修の目標を達成し、良好な成果を収めている。 

60～69 点 Ｃ（可） 学修の目標を達成している。 

0～59 点 Ｄ（不可） 学修の目標を達成していない 
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3 年制 情報システム開発学科 メディアクリエイト学科 90 単位 

 2 年制 情報処理学科 IT ビジネス学科 ゲーム学科 メディアデザイン学科 IT テクニカル学科 

62 単位 

 

●学習の成果として取得を目指す資格、合格を目指す検定等と合格実績（令和 6 年 3 月 31 日現在） 

    （単位：人） 

資格・検定等の名称 合格者数 

国家資格 応用情報技術者試験 13  

国家資格 基本情報技術者試験 202  

国家資格 情報処理セキュリティマネジメント 7  

国家資格 IT パスポート試験 97 

シスコ認定ネットワーク技術者アソシエイト(CCNA) 1 

Microsoft Office Specialist 691 

日商簿記検定（２級,３級） 17 

秘書技能検定試験（準 1 級、２級,３級） 14 

ビジネス能力検定ジョブパス（２級,３級） 5 

CG クリエイター検定（エキスパート・ベーシック） 137 

WEB クリエイター能力認定試験（エキスパート・スタンダード） 70 

色彩検定（2 級，3 級） 24 

 

●コンテスト入賞実績 

第 1２ 回全国専門学校ゲームコンペティション  企画部門 ゲーム企画 ファイナリスト 

GAIRA ペライチチャレンジ 2023 ゲーム企画 企業賞（FELISTELLA） 

GAIRA ペライチチャレンジ 2023 ゲーム企画 プチデポット賞（企業賞） 

HaHaHa Osaka Creativity Award 学生部門  優秀賞 

公益社団法人日本キャンプ協会の 2024 会員証デザインコンテスト カードデザイン デザイン採用 

六本木デザイナーズフラッグ・コンテスト 2024 フラッグデザイン 入選 

 

●卒業者数、卒業後の進路（令和5年度） 

（単位：人） 

分 野 卒業者数 進学者数 就 職 率 
卒業者に占める 

就職者の割合 

ＩＴ・ゲームプログラム分野 306 2 97.4％ 86.9％ 

デザイン分野 111 2 97.9％ 83.8％ 
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●就職先 

１）令和 5 年度実績 

＜情報処理系＞ 

ANA システムズ（株）/NTT データカスタマサービステクノロジ（株）/Pro－X（株）/アートリ

（株）/アイスター（株）/アイプラザ（株）/アソウ・アルファ/インテグレートトータルシステム

（株）/エクセルコンピュータサービス（株）/エス・アイ・エス（株）/エヌエスイー（株）/キー

ウェア西日本（株）/サービス＆セキュリティ（株）/システムスタッフ/ソプラ（株）/タイムテッ

ク（株）/ドリームアドバンス（株）/ナビオコンピュータ（株）/ネットワンシステムズ（株）/モ

ラブ阪神工業（株）/ヤマトシステム開発（株）/リックシステム（株）/旭情報サービス（株）/近

鉄情報システム（株）/三和コンピュータ（株）/大化物流開発合同会社/日本企画（株）/日本情報

産業（株）/北都システム（株）/（株）ICT フィールドサポート/（株）IT・アルファー/（株）ア

イデス/（株）アウトソーシングテクノロジー/（株）アクターリアリティー/（株）アクテック/

（株）あじょ/（株）アスパーク/（株）アテック/（株）アルスノヴァ/（株）アンサー/（株）イ

ー・ビー・エル/（株）インテックソリューションパワー/（株）エクストランス/（株）クリオシス

テム/（株）ケー・エス・ディー/（株）ココト/（株）ジェイエムエンジニアリング/（株）システ

ム・ユー/（株）システムサポート/（株）スタイル・フリー/（株）スリーエース/（株）ディ・ア

イ・システム/（株）ティーエーシーホールディングス/（株）テイジイエル/（株）トライアンフ/

（株）ナック/（株）ファイン/（株）フォーレスト/（株）フューチャーインフィニティ/（株）プ

ロポーザル/（株）ベルチャイルド/（株）マネージ/（株）メイテックフィルダーズ/（株）大阪そ

ふと/（株）日本テクニクス/（株）日本ビジネス開発/東芝テックソリューションサービス（株）/

富士通データセンターサービス（株）/（株）テクノプロ テクノプロ・IT 社/（株）エスユーエス

/（株）CTC テクノロジー/NEC ネッツエスアイ・サービス（株）/（株）システナ/富士ソフト

（株）/TIS ソリューションリンク（株）/（株）日本総研情報サービス/レイシスソフトウエアーサ

ービス（株）/（株）オープンアップ IT テクノロジー/京セラドキュメントソリューションズジャ

パン（株） 

＜ゲーム・クリエイティブ系＞ 

（株）オルガンソフト/（株）タニスタ/（株）ザザホラヤ/（株）トッパングラフィックコミュニケ

ーションズ/（株）トップフィルム/（有）ボン・サーンス/（株）ミツエーリンクス/（株）オリーブ

/（株）北星社/オプアーツプリント（株）/（株）D・A・G/（株）カプコン/（株）Aiming/（株）ア

イナック/（株）ジーン/（株）ジーゼ/（株）ソードケインズスタジオ/（株）GoHands（株）トリサ

ン/（株）イースマイルエンジニアリング/（株）アルヴィオン/（株）ドリコム/リタワークス（株）

/（株）ネストピ/（株）トーセ/（株）Studio Hotaru/（株）小倉美術印刷/（株）読売大阪プリント

メディア 

 

＜その他＞  

ジャパンエレベーターサービスホールディングス（株）/アンダーツリー（株）/（株）伊藤商店/

（株）チャーム・ケア・コーポレーション/（株）JEI/（株）大木屋/DAIWA CYCLE（株）/イオ

ンリテール（株）/（株）ENT/日本製図機工業（株）/中川医院/（株）ボディワークホールディン

グス/（株）ハートス/（株）大日工業/愛誠会/タビオ（株）/（株）アミューズ/和歌山県農業共済組

合/（株）Do it/（株）ヨドバシカメラ/パーソルファクトリーパートナーズ（株）/福岡システムネ

ット（株）/堺工機（株）/（株）アイナック/（株）アクティング/（株）プレサンスコーポレーシ

ョン/（株）ＩＤＯＭ/テイル/福恵電通（株）/（株）アドヴァンスフードサービス/ピーワン/（株）

イートバンク/関西図書印刷（株）/（株）マルハン/センターフィルド（株）/（株）日工/（株）近

商ストア/ハリタ金属（株）/正木牧場/（株）マーキュリー/（株）イナハラ/日本マニュファクチャ

リングサービス（株）/日研トータルソーシング（株）/大黒天物産（株）/上新電機（株）/ワール

ドインテック/フジアルテ（株）/ジェイ-ワイテックス（株）/エバグリーン廣甚（株）/ ALSOK 愛
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知（株）/ALSOK グループ 綜合警備保障（株）/（株）平成観光/（株）平山/（株）日本トラフィ

ックサービス/（株）ヤマダデンキ/（株）マンカホールディングス/（株）フジデン/（株）ビッグ

モーター/（株）エイジェック/（株）G－7 ホールディングス/ （株）エディオン/（株）中島大祥

堂/税理士法人 入江会計事務所/（株）ヨドバシカメラ/（株）アクティング 

 

２）今までの就職先一覧 

＜情報処理系＞ 

旭情報サービス（株）/（株）アイデス/（株）システムスタッフ/（株）サン・エンジニアリング

/Sky（株）/タイムテック（株）/トランスコスモス（株）/（株）エムケイシステム/ナビオコンピ

ュータ（株）/日本情報産業（株）/（株）NSD/（株）インテックソリューションパワー/レイシス

ソフトウエアーサービス（株）/日本企画（株）/ソプラ（株）/（株）湯山製作所/あさかわシステ

ムズ（株）/ヴァイタル・インフォメーション（株）/（株）スタッフサービス エンジニアリング

事業本部/サービス＆セキュリティ（株）/（株）KYOSO/（株）アルプス技研/（株）インターフェ

イス/センコー情報システム（株）/（株）マイスターエンジニアリング/富士ソフト（株）/（株）

ナック/（株）ビービーシステム/富士通データセンターサービス（株）/インテグレートトータルシ

ステム（株）/（株）システム・ユー/（株）ソファード/（株）アイル/（株）アクティス/（株）テ

イジイエル/（株）ロココ/キステム（株）/三和コンピュータ（株）/（株）日本ビジネス開発/

（株）岩通サービスセンター/（株）あじょ/（株）日新システムズ/（株）テクノプロ テクノプロ

IT 社/（株）システナ/（株）エクステック/モラブ阪神工業（株）/（株）ニチワシステム/トッパ

ン・フォームズ・オペレーション（株）/（株）日本総研情報サービス/キーウェア西日本（株）

/CTC システムマネジメント（株）/（株）アンサー/（株）エクサ/（株）日本インシーク/TIS ソリ

ューションリンク（株）/日本マイクロシステムズ（株）/ヤフー（株）/（株）セキュアヴェイル/

サンショウシステム（株）/（株）ヘッドジャパン/エコービジネスソフトウェア（株）/（株）エ

フ・アイ・ティ/ナレッジファクトリー（株）/Pro－X（株）/エクセルコンピュータサービス

（株）/（株）アイエスエフネット/アートリ（株）/リックシステム（株）/（株）ケー・エス・デ

ィー/北都システム（株）/（株）ナニワ計算センター/近鉄情報システム（株）/アイスター（株）/

（株）ベルチャイルド/（株）アルファ新洋/（株）メイテックフィルダーズ/（株）テクノプロ・エ

ンジニアリング/（株）アドウェイズ/さくらインターネット（株）/（株）エスユーエス/アイテッ

クソフトウェア（株）/（株）エヌ・ティ・ティ ネオメイト/NTT データカスタマサービステクノ

ロジ（株）/（株）エクストランス/（株）ミライト・テクノロジーズ/リバティ・フィッシュ（株）

/（株）ジェイネット/NEC ネッツエスアイ・サービス（株）/アルカディア・システムズ（株）/ク

オリカ（株）/（株）ビーネックステクノロジーズ/オリエントシステム（株）/（株）アイティーシ

ー/（株）アスパーク/パナソニック AVC マルチメディアソフト（株）/（株）オプティム/（株）ア

ルスノヴァ/（株）システム開発研究所/（株）ウイズ・ソフトウェア/（株）エービーケーエスエス

/（株）ピーエスシー/日本ヒューレット・パッカード（株）/日立 SC（株）/GMO インターネット

（株）/日本ソフト技研（株）/（株）エイチーム/（株）ゆめみ/（株）レッティ/（株）オープンス

トリーム/（株）IT・アルファー/（株）アクテック/（株）アロートラストシステムズ/（株）ベー

シック/（株）シー・アイ・エス/（株）ソフタス/日本 NCR サービス（株）/アスノシステム（株）

/日本電算（株）/ミニコン・コンサルティング（株）/（株）栗菱コンピューターズ/ゼネラルソフ

トウェア（株）/（株）アイオス/日本アクティ・システムズ（株）/（株）マネージ/（株）ビヨン

ド/エヌ・ティ・ティ・スマートコネクト（株）/アイプラザ（株）/（株）スノウロビン/（株）デ

ザインシステムサービス/シーアンドエス（株）/アイクラフト（株）/eBASEPLUS（株）/アクサ

ス（株）/（株）トリサン/（株）フォーレスト/（株）イー・ビー・エル/（株）アイ・ビー・エス

/PFU 西日本（株）/（株）アウトソーシングテクノロジー/（株）ICT フィールドサポート/（株）

クリオシステム/（株）ブリリアントサービス/（株）ミスキィ/富士通エフサス・クリエ（株）/ヱ

ビス（株）/（株）大阪そふと/（株）ウチダシステムズ/（株）読売システック/（株）プロビズモ/
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（株）イーイノベーション/（株）デイアライブ/w2 ソリューション（株）/（株）タンバリン/

（株）WENDLESS/（株）アビリブ/（株）foredge/（株）セナネットワークス/コベルコソフトサ

ービス（株）/SCSK システムマネジメント（株）/（株）じげん/（株）イー・サポート/（株）オ

レンジアーチ/（株）フリークアウト・ホールディングス/Chatwork（株）/（株）シェア/（株）ワ

ンズ/（株）ファンコミュニケーションズ/共同エンジニアリング（株）/（株）ネクストワン/大化

物流開発合同会社/Hamee（株）/（株）コンサルリンク/Happy Life Creators（株）/（株）シグナ

ルエンタープライズ/（株）トライアンフ/（株）イードクトル/（株）ドリームジャック

/TETRAPOT（株）/ロジカル・アーツ（株）/（株）ゲームエイト/CNV 合同会社/（株）ウインド

ー/（株）グロップエスシー/ANA システムズ（株）/（株）システナ/SATORI（株）/SG システム

（株）/Suprieve Holdings（株）/エクシオシステムマネジメント（株）/パナソニック EW ネット

ワークス（株）/南海システムソリューションズ（株）/日本システム運用センター（株）/（株）イ

ーグリッド/（株）ソフトギア/（株）ダイキエンジニアリング/CTC システムマネジメント（株）

/FPT ジャパンホールディングス（株）/KDDI デジタルセキュリティ（株）/nms エンジニアリン

グ（株）/ 

＜ゲーム・クリエイティブ系＞ 

（株）インテリジェントシステムズ/（株）カプコン/（株）フロム・ソフトウェア/（株）メトロ/

（株）ピーワン/（株）ダイドー/（株）スタジオ・ビーアンドエム/（株）ユークス/（株）レイ・

クリエーション/大阪シーリング印刷（株）/岩倉印刷紙業（株）/（株）モリシタ/（有）アートエ

キスプレス/（株）廣済堂/岡村印刷工業（株）/宮川印刷（株）/（株）アクワイア/石川特殊特急製

本（株）/（株）トーセ/（有）エレメント/（株）映像センター/（株）オオギ/ナツメアタリ（株）/

（株）アイプリコム/（株）明和商会/（株）ディンプス/（株）グラフィックス/（株）シンソフィ

ア/（株）ピーナッツクラブ/（株）レベルファイブ/（株）亀山デザイン/（株）ラクジン/（株）ア

エックス/（株）ガンバリオン/（株）テナシティー/（株）アスロ/ユーフォーテーブル（有）/

（株）ニューロン・エイジ/（株）クレフ/Vogaro（株）/（株）ジーン/プラチナゲームズ（株）/日

本ユーザック（株）/（株）ファンテックス/（株）ティウェブ/（株）大都技研/メディア・ビジョ

ン（株）/（株）Razest/（株）アクセスゲームズ/（株）GoHands/（株）COMET DESIGN 

WORKS/（有）四月社/（株）オー・エル・エム・デジタル/東映アニメーション（株）/（有）ダッ

シュ/（株）クローヴプラスワン/アソビモ（株）/（株）サンジゲン/（有）ウルクスヘブン/クロー

バーラボ（株）/（株）新井商店/（株）ライフオンプロダクツ/（株）フレイバーズ/リタワークス

（株）/江綿グループ/イグニス・イメージワークス（株）/（株）セプト・スリー/（株）ケーツー/

エープラス（株）/（有）ミナミ工芸/（株）グラフィニカ/作道印刷（株）/（株）WORLDNET/

（有）オレンジ/（株）クレアチオ/（株）マーベラス/（株）武右ェ門/（株）ケニー/（株）ポテン

シャルユナイテッド/（株）プライムワークス/（株）アニマロイド/（株）アレックス/（株）A1 ピ

クチャーズ/（株）アグニ・フレア/（株）テトラ/（株）イマジカデジタルスケープ/（有）カナバ

ングラフィックス/（株）シェイクハンズ/（株）大阪美装/Happy Elements（株）/（株）アンサ

ー・スタジオ/ツーエムオーグラフィック（株）/EDP graphic works（株）/OSP ゴールドシー

（株）/（株）日版プリント/（株）ヴァンズ凸/（株）アムジー/（株）グリオグルーヴ/（株）ソフ

トギア/（株）プラスディー/（株）GOOFEES/（株）ヒットポイント/（株）毎日映画社/（有）エ

ムユープリント/ソレイユ（株）/（株）勝和/（株）コンチェルトシステム/（株）エボルブ/（株）

プリント工房/ADlive（株）/（株）モンキーレンチ/（株）Gramercyluz/ブランデックス（株）/

（株）ウィッチクラフト/CAONA（株）/GUILD STUDIO（株）/（株）ジーゼ/（株）HR デザ

イン/（株）アージュクレエ/日本綜合テレビ（株）/（株）平田映像製作所/（株）三雅工芸社/

（株）CSOPrime/（株）モノリス/（株）デプロ・インターナショナル・アソシエイツ/ヴァニラウ

ェア（有）/エイトユニバース/（株）エムアンドエムドットコー/（株）オルカ/（株）ヨコゴシス
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テムズ/（株）ダダビ/（株）drawiz/（株）WACHAJACK/キュウプロダクツ/（株）西日本模型/

（株）北星社/ 

＜その他＞ 

（株）コジマ/（株）大日工業/（株）グルメ杵屋/（株）ヤマダホールディングス/（株）マルハン/上

新電機（株）/ALSOKグループ 綜合警備保障（株）/（株）あきんどスシロー/（株）イムラ封筒/（株）

光洋/大和冷機工業（株）/大阪府警察本部/（株）ハヤシ/イオン（株）/（株）コノミヤ/（株）アサヒ

ディード/（株）スリーエム/（株）関西スーパーマーケット/大阪電気工業（株）/（株）コスモネッ

ト/（株）テラオカ/（株）多久製作所/（株）マツヤデンキ/リコージャパン（株）/防衛省自衛隊/（株）

近商ストア/ホワイト・ベアー（株）/（株）オオギ/（株）レッドバロン/（株）城山ホールディング

ス/アンダーツリー（株）/（株）ヨドバシカメラ/（株）エディオン/（株）ハートフレンド/（株）エ

イジェック/（株）ワールドインテック/（株）ハークスレイ/（株）アウトソーシング/日研トータル

ソーシング（株）/大黒天物産（株）/（株）かわべフードサービス/平川商事（株）/（株）ヴァリッ

ク/（株）全日警/（株）No．1/（株）ドン・キホーテ/（株）関西ケーズデンキ/（株）平成観光/イオ

ンリテール（株）/（社福）由寿会/（株）カノー/（株）HOG/光昭（株）/（株）日本トラフィックサ

ービス/（株）マーキュリー/（株）くらコーポレーション/（株）テレ・アンド・テクノミヤコ/自衛

隊/大喜工業（株）/（株）イデアプラス/（株）平山/（株）夢テクノロジー/（株）かんこう/（株）パ

ーソナック/（医）春秋会 城山病院/梅南鋼材（株）/（株）向新/日本マニュファクチャリングサー

ビス（株）/ALSOK近畿（株）/（株）スーパーナショナル/（株）イベント21/（株）INTEGRA/（株）

ウイルテック/フジアルテ（株）/（株）Gramercyluz/ブライザ（株）/（有）インターネット/（株）

ハイヤー/藤本鉄工/（株）どうきゆう/チモロ（株）/アイエム電子（株）/日本ルナ（株）/（株）エー

ビーシー・マート/（株）ワイズテーブルコーポレーション/明治屋産業（株）/（株）エイル/（株）

読売NEXT/たつみ歯科クリニック/（有）リフォームファクトリー/和歌山ダイハツ販売（株）/マル

マツ紙業（株）/（株）SINKAホテルズ/ダイケンエンジニアリング（株）/（株）プレナス/（社福）

楽慈会/カスタマーリレーションテレマーケティング/チトセ工業（株）/（株）テレポートモバイル/

（社福）芙蓉福祉会/タツト・建設（株）/（株）ジョブ・ネット/コストコホールセールジャパン（株）

/アスカ（株）/（社福）白水福祉会/川上村役場/（株）スーパー・コート/高橋縫製（株）/（株）チャ

ーム・ケア・コーポレーション/せお内科クリニック/（株）大阪血清微生物研究所/（株）T2企画/（株）

キット/布施真空（株）/アイテック（株）/（株）即決営業/クラスター・イノベーション/共栄セキュ

リティーサービス（株）/近畿総合管理（株）/（株）グラスト/（有）いせや写真館/（株）サカイ引

越センター/（株）GRIT GROUP/（株）IDD/（株）JPR/（株）NON STANDARD/（株）SCREEN 

GP サービス西日本/（株）TONEZ/（株）アーキ・ジャパン/（株）アミューズ/（株）アラマサ/（株）

いちご研究室/（株）グッドネス/（株）クロップス/（株）ジェイ・ワイテックス/（株）ダイハチ/（株）

ダイレクトマーケティングミックス/（株）テイツー/（株）ナカガワ/（株）ニッソーネット/（株）

ぱるてのんプロ/（株）ハローズ/（株）ピーワン/（株）ヒッツカンパニー/（株）フェイスグループ

/（株）プレイズ/（株）ベルクリック/（株）ベルタ/（株）山崎物流サービス/（株）信和ゴルフメン

テナンス/（株）聖文館若松塾/（株）大番/（株）日本ユニスト/（株）冨島建設/opzt（株）/Suprieve 

Holdings（株）/アミフィアブル（株）/ケイヒン陸運（株）/コーナン商事（株）/ゴールド工業（株）

/コフジ物流（株）/ジャパンエレベーターサービスホールディングス（株）/スマートツール（株）/

ダイレックス（株）/ヒューマンリソシア（株）/フルタ製菓（株）/ホンダ奈良自販（株）/リタ・マ

ークス（株）/金剛研磨工業（株）/光星技研（株）/山本精工（株）/新日本工機（株）/西日本フリー

ト（株）/中嶋一夫税理士・行政書士事務所/名正運輸（株）/日栄インテック（株）/潮工業（株）/ 

KPMG税理士法人/（株）サンプラザ/（株）JAあいちエネルギー/友紘会 奈良友紘会病院 
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●進学先 

＜大学院＞ 

早稲田大学大学院、大阪芸術大学大学院、関西学院大学大学院、兵庫県立大学大学院、大阪市立大

学大学院 

＜大学＞ 

大阪府立大学、豊橋技術科学大学、熊本大学、佐賀大学、大阪経済法科大学、近畿大学、大阪経済

大学、摂南大学、桃山学院大学、追手門学院大学、大阪電気通信大学、大阪産業大学、大阪商業大

学、大阪芸術大学、 帝塚山学院大学、四天王寺大学、成安造形大学、東京工科大学、東京工芸大

学、東京国際大学、奈良産業大学、太成学院大学、大手前大学 

 

３．教職員  

●教職員数（令和6年5月1日現在） 

（単位：人） 

教 員 
職 員 

専 任 兼 任 

24 46 23 

 

●教職員の組織 

 （別表２ 大阪情報コンピュータ専門学校 組織図） 

 

４．キャリア教育・実践的職業教育   

●キャリア教育への取組状況 

本校では、教育目的を「未来の産業社会で活躍できる中堅技術者を養成する」とし、その人材像として

「Society5.0 に向けた技術の進展に対応するとともに、情報通信技術（ICT）の企業現場においてキャリアア

ップを目指せる自立した技術者・クリエイター」としている。 

また、その教育目標を「豊かな人間性を持ち、自ら学んで身に付けた情報通信技術（ICT）のスキルの役

割を自覚し業務を遂行できる、中堅技術者・職業人として自信を持った人材を輩出する」に設定し、iCD（i 

コンピテンシー・ディクショナリー）タスクベースド教育課程を基本とした「情報デザイン教育」として入学から

卒業までの一貫したキャリア形成支援を行っている。 

 

●実習・実技等への取組状況 

IT・ゲームプログラム分野においては、実務教材を企業と連携して開発し、この実務教材を用い

て、iCD 関連科目の中心的科目である各設計関連科目やプログラム関連科目で講義を行っている。

講義の中では、仕様書を読み解きプログラミングやテストを行う初級プログラマが行う作業工程や、

内部仕様書を読みプログラム設計を行う初級 SE が行う作業工程を疑似体験できるようにしている。

実務の疑似体験については、システム開発演習 I において、上位設計書（内部設計書）に基づくプ

ログラム設計工程をチームで疑似体験できるように実施している。  

ゲーム分野では、ゲーム専門就職を目指す「エキスパートクラス」等を別途創設し、ポートフォ

リオのブラッシュアップをしている。 

デザイン系分野では、業界ニーズと職種の理解を意識し、専門職に対する入学時からのポートフ

ォリオ作成と職種に特化した専門科目を提供するなどしながら、学外コンテストへの参加や産学連

携等の取組を行っている。ゼミナールや夏期休暇期間での個別の技術指導、エキスパート教育の実

施、企業からの「ポートフォリオ指導と完成度チェック」、「専門就職向け模擬面接会」等、外部の

企業や専門家からの評価を積極的に取り入れ、作品展（Media Frontier）を結節点と据えた教育フ

ローを確立している。 

インターンシップは学生の職業意識を醸成し、業界理解を深める視点から教務委員会が主体とな
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り、積極的に取り組んでいる。 

 

●就職支援体制と就職支援内容 

（１）就職支援体制 

就職前年度前期からの「就職特別指導」「ゼミナール」等の授業を中心とした日常的指導を組織的

に行うことによって、就職意欲を醸成している。 

具体的には、業界・職種セミナー、ガイダンス、模擬面接体験会等、キャリア支援の局面的行事

を連携させ、学生の職種理解を深め、就職スキルを高めている。また、就業経験としてのインター

ンシップ参加を促進するために、参加意義や採用メリット等について広報すると同時に、受け入れ

企業を積極的に紹介している。 

就職活動年度生に対しては、面接グループ支援等の外部講師による就職支援を強化し、学生の面

接力、マナー等の訓練を集団的に、また個別での訓練を積み重ねることにより、学生の就活スキル

を向上し、自信を持って就活に臨めるようにしている。 

求人については、企業採用動向に対応した学内企業説明会を実施する等「内定可能な企業を確保」

している。また、採用を早期化する企業、夏期以降も採用継続といった企業の採用情報を収集し、

意欲ある学生の就職の実現に応える求人を確保している。 

就職支援はキャリア支援員会・キャリア支援課・系分野との協力体制により実施している。 

 

（２）就職支援内容 

【卒業前年度】 

キャリア教育の一環として、卒業前年度の 1 年間を通じてクラス担任による就職特別指導の時間

枠を設け、自己理解の深化、進路選択における価値観の確立、将来設計の立案等、進路実現のため

の支援を行うとともに、「就職試験対策」、「履歴書作成」、「面接対策」等の指導を実施している。  

就活スタート時の意識づけのための「キャリアガイダンス」をはじめとして、就活力の確認や就

活力をアップするための「キャリアブートキャンプ」、業界・職種研究のための「業界研究セミナー」、

専門分野に特化した「ポートフォリオ・面接指導」等を適切な時期に実施している。  

【卒業年度】 

一人ひとりの学生の就活準備状況に応じて順次、内定可能な企業への受験指導を実施している。

また、就職支援システムの情報を活用して、各学生の就活状況を日々把握するとともに、「個人別」・

「個別」に適切な就職受験指導を行い、確実な内定に結び付けている。  

内定可能な企業を学内合同/単独企業説明会へ誘致、また、学校紹介企業を学生に紹介し、学生の

企業受験・内定に結び付けている。また、企業訪問を中心とした企業連携を深めることで、学内合

同/単独企業説明会への誘致企業や学校紹介企業は、学生数に対応した十分な企業数を確保している。 

 

 

５．様々な教育活動・教育環境   

●学校行事への取組状況 

多くの仲間と豊かな学校生活を送れるよう各種の学校行事を設定し実施、恒例行事として定着し

ている。具体的には、4 月フレッシャーズキャンプ、6 月校外行事、7 月七夕イベント、10 月 OIC

フェスティバル、12 月クリスマスイベント等である。また、クラスごとの交流会も実施する等、一

人ひとりが充実した学校生活になるよう支援している。また、上記のイベントや季節に合わせたエ

ントランス装飾、学内ディスプレイを実施することで学内の雰囲気を高めている。 

また、学生の学習成果の達成を学校全体で祝賀する優秀者祝賀会も近隣ホテルにて盛大に開催、

学生の成長が実感できる場となっている。 

 

●課外活動（部活動、サークル活動） 

学内では学びの分野と関係が深い IT クリエイト部、ゲームクリエイト部、アート・映像部、イラ
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スト部、Web 部、軽音部等が活発に活動している。クラブ活動を通じて各種コンテストや大会等へ

の参加、企業の方を招いた勉強会の実施等、専門知識とスキルの向上に意欲的に取り組んでいる。 

これらのクラブ部員は、各種学校イベントにおいても実行委員等で活躍している。 

 

６．学生の生活支援   

●学生支援への取組状況 

学生支援は学生生活指導委員会、クラス担任を中心に日々の状況を把握し、充実した学生生活と

学習目標の実現に向けて支援をしている。 

具体的には学生との個別面談、日々の出席状況・成績状況のチェック、授業担当との連携、保護

者への連絡と連携を基本としている。これは入学時から就職活動期間、卒業時まで継続され、きめ

細かなサポート体制を取っている。 

精神的な悩みや対人関係がうまくいかない等の問題を抱える学生に対しては、上記の対応以外に

専門のカウンセラーが面談を行い、必要に応じて専門機関につなぐといった対応を取っている。 

そのほかにも女子新入生歓迎会や留学生交流会の開催、あるいは障がいを持つ学生への配慮等、

多様な学生が学業をやり遂げることができるよう支援している。  

 

７．学生納付金・就学支援  

●学生納付金 

授業料 実習費 施設・設備費 入学金 

600,000 円 180,000 円 150,000 円 120,000 円 

 

●納入時期 

１）新入生 

納付期限 入学手続き時 7 月末日 1 年次 

年間合計 内 訳 入学金 授業料 

（1 期） 

実習費 施設・設備費 授業料   

（2 期） 

金 額 120,000 円 300,000 円 180,000 円 150,000 円 300,000 円 1,050,000 円 

 

２）在学生 

在学生は授業料（1 期）、実習費、施設・設備費を 3 月に、授業料（2 期）を 7 月に納入する。 

 

３）その他 

学生・生徒災害障害保険料が別途、900 円必要。 

また、教科書・教材費（年次により 15,000 円～100,000 円）、合宿等の諸経費（対象年次により

10,000 円～50,000 円程度）が必要。 

 上記以外に、すべてのコースで個人用のノート PC もしくは iPad が必要。 

 

●活用できる経済的支援措置の内容 

１）日本学生支援機構奨学金や国の教育ローン、提携会社の教育ローン等が活用できる。  

 

２）入学時の特待生制度 ①資格特待生、②成績特待生、③作品特待生 

特待生の内容と定員は以下の通りである。 

・A ランク（1 年次奨学金 60 万円） 2 名 応用情報技術者試験取得者 

・B ランク（1 年次奨学金 30 万円） 5 名 基本情報技術者試験取得者 
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・C ランク（1 年次奨学金 20 万円）15 名 IT パスポート試験取得者もしくは評定平均値 4.8 以上 

・D ランク（1 年次奨学金 10 万円）40 名 1 級以上の資格取得者もしくは評定平均値 4.2 以上 

・E ランク（1 年次奨学金 5 万円）90 名 2 級以上の資格取得者もしくは評定平均値 3.5 以上 

 

３）学内奨学金制度 在学生（2 年次以上）対象 

・特別奨励奨学金（200,000 円）20 名 

・学業支援奨学金（100,000 円）35 名 

 

４）私費留学生入学金免除制度 

 ・入学金 120,000 円 

 

５）私費留学生特別奨学金制度 

・授業料 1 期分 120,000 円、2 期分 110,000 円 

 

８．学校の財務   

 （別途掲載） 

 

９．学校評価   

 （別途掲載） 

 

１０．国際連携の状況   

●留学生の受入れ状況 

本校は開校以来、留学生を積極的に受け入れ専門職外国人人材を養成するために日本語能力試験

2 級レベル以上の取得を明確にした上で、筆記試験と面談を必ず実施し、適切に受け入れている。  

入学後はクラス担任と留学生担当による学修相談、生活指導、進路指導等、個別相談体制を整え

支援しており、留学生の特別奨学生制度を整備している。 

留学生採用に意欲が高い企業の新規開拓をはじめ大学編入学の受験指導等、入学時から将来の進

路（大学進学や就職等）を意識した留学生の支援しており、留学生の希望進路を実現している。  

 

以 上 



別表１　教育課程　①情報処理学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位
ビジネスアプリケーションⅠ 1
ビジネスアプリケーションⅡ 1
Webサイト制作Ⅰ 4
コンピュータシステム 4

専 選 システム開発基礎 2
門 データベース技術 4
基 ネットワークとセキュリティ 4
礎 択 マネジメントと戦略 4

データ構造とアルゴリズムⅠ 4
データ構造とアルゴリズムⅡ 2
プログラミングⅠ 6
プログラミングⅡ 6

必修 システム開発演習Ⅰ 6
プログラミングⅢ 6

専 選 システム設計Ⅰ 4
門 システム設計Ⅱ 4
応 WEBサイトデザイン 2
用 択 Webサイト制作Ⅱ 2

SQLⅠ 2
SQLⅡ 2
ネットワークサーバ構築 4
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2
日本語Ⅰ 1

関 選 日本語Ⅱ 1
連 日本語Ⅲ 1
知 日本語Ⅳ 1
識 択 海外研修基礎講座 2

海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数62単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　②ＩＴビジネス学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位

Webページ制作技法 2
コンピュータ概論Ⅰ 4
コンピュータ概論Ⅱ 4
エクセルⅠ 1
エクセルⅡ 1
パワーポイント 1

専 選 ワード 1
門 ビジネスセキュレタリⅠ 2
基 ビジネスセキュレタリⅡ 2
礎 択 ビジネストピックスⅠ 2

ビジネスマネジメントⅠ 2
ビジネスマネジメントⅡ 2
工業簿記 4
商業簿記Ⅰ 8
簿記演習 4

必修 システム開発とリーダーシップ 2
e-ビジネス概論 2
アクセスⅠ 2
アクセスⅡ 2
エクセルⅢ 1
エクセルⅣ 1
Webサイト構築 2
ビジネストピックスⅡ 2
ビジネス企画技法 2

専 選 パソコン会計Ⅰ 2
門 パソコン会計Ⅱ 2
応 ビジネスクラウド演習Ⅰ 2
用 択 ビジネスクラウド演習Ⅱ 2

管理会計入門 2
原価計算Ⅰ 4
原価計算Ⅱ 2
商業簿記Ⅱ 2
商業簿記Ⅲ 4
プロジェクトマネジメント 2
マーケティング論Ⅰ 2
マーケティング論Ⅱ 2
経営学応用 4
経営学基礎 2
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
日本語表現法 2
日本語Ⅰ 1
日本語Ⅱ 1

関 選 日本語Ⅲ 1
連 日本語Ⅳ 1
知 海外研修基礎講座 2
識 択 海外研修 2

インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数62単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　③ゲーム学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位
ビジネスアプリケーションⅠ 1
コンピュータシステム 4
システム開発基礎 2
データベース技術 4
ネットワークとセキュリティ 4
マネジメントと戦略 4
データ構造とアルゴリズムⅠ 4
データ構造とアルゴリズムⅡ 2
プログラミングⅠ 6
ゲーム概論 2
ゲームC++ 4

専 選 ゲームエンジンプログラミング 8
門 ゲームキャラクターデザインⅠ 4
基 CG概論 2
礎 択 ポートフォリオ制作 1

2DCG応用 2
2DCG基礎 2
イラストレーションⅠ 4
デッサンⅠ 4
デッサンⅡ 4
基礎デザイン 4
2Dアニメーション基礎 2
3DCG応用 4
3DCG基礎 4
デザイン創作基礎演習 1
デザイン論 2

選択 システム開発演習Ⅰ 6 　　　　いずれかの科目6単位

必修 デザイン創作演習Ⅰ 6 　　　　選択必修
プログラミングⅢ 6
システム設計Ⅰ 4
システム設計Ⅱ 4
SQLⅠ 2
SQLⅡ 2
ゲーム制作概論 2
2Dゲームプログラミング応用 2

選 2Dゲームプログラミング基礎Ⅱ 4
ゲームアーキテクチャ概論 2
ゲームデータベースAPI 2

択 ゲームCGデザインⅠ 4
ゲームCGデザインⅡ 4

専 ゲームキャラクターデザインⅡ 4
門 イラストレーションⅡ 2
応 デッサンⅢ 4
用 デッサンⅣ 2

ドローイング 2
3DCG総合演習Ⅰ 4
3DCG総合演習Ⅱ 4
ゲーム制作入門 2
ゲーム数学 2
クリエイティブワークゲームPGⅠ 2

自 クリエイティブワークゲームPGⅡ 2
ポートフォリオ講座Ⅰ 1
CG概論A 2

由 CG基礎 2
3Dスカルプト 2
デッサンA 2
デッサンB 2
2Dアニメーション(Live2D) 2
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2



日本語Ⅰ 1
関 選 日本語Ⅱ 1
連 日本語Ⅲ 1
知 日本語Ⅳ 1
識 択 海外研修基礎講座 2

海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数62単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　④総合情報メディア学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位
ビジネスアプリケーションⅠ 1
ビジネスアプリケーションⅡ 1
Webサイト制作Ⅰ 4
コンピュータシステム 4
システム開発基礎 2
データベース技術 4
ネットワークとセキュリティ 4
マネジメントと戦略 4
データ構造とアルゴリズムⅠ 4
データ構造とアルゴリズムⅡ 2
プログラミングⅠ 6
プログラミングⅡ 6
ゲーム概論 2
ゲーム企画基礎 4
ゲームC++ 4

専 選 ゲームエンジンプログラミング 8
門 ゲームキャラクターデザインⅠ 4
基 CG概論 2
礎 択 ポートフォリオ制作 1

2DCG応用 2
2DCG基礎 2
イラストレーションⅠ 4
デッサンⅠ 4
デッサンⅡ 4
基礎デザイン 4
2Dアニメーション基礎 2
3DCG応用 4
3DCG基礎 4
アニメーション制作基礎技術 2
エフェクト基礎 4
映像編集基礎Ⅰ 4
映像編集基礎Ⅱ 2
デザイン創作基礎演習 1
デザイン論 2

選択 システム開発演習Ⅰ 6 　　　　いずれかの科目6単位
必修 デザイン創作演習Ⅰ 6 　　　　選択必修

システム開発演習Ⅱ 6
卒業研究Ⅰ 6
卒業研究Ⅱ 6
デザイン創作演習Ⅱ 6
卒業制作Ⅰ 6
卒業制作Ⅱ 6
プログラミングⅢ 6
Webアプリケーション開発 4
モバイルアプリケーション開発 4
組込みソフトウェア開発 4
システム設計Ⅰ 4
システム設計Ⅱ 4
システム設計Ⅲ 4
システム設計Ⅳ 4
WEBサイトデザイン 2
Webサイト制作Ⅱ 2
Webサイト制作Ⅲ 4
オブジェクト指向開発 4
SQLⅠ 2
SQLⅡ 2
DBA                   4
ネットワークサーバ構築 4
CCNA応用 6
CCNA基礎 6



情報セキュリティ 4
ネットワークセキュリティⅠ 4
ネットワークセキュリティⅡ 4
ネットワーク特論 4
Windows Server運用管理 2
ｅ－ビジネスデザイン技術 2
ｅ－ビジネスマネジメント 4
ゲーム制作概論 2
ゲーム企画 2

選 2Dゲームプログラミング応用 2
2Dゲームプログラミング基礎Ⅱ 4
３Dゲームプログラミング応用 4

択 ３Dゲームプログラミング基礎 4
ゲームアーキテクチャ概論 2
ゲームデータベースAPI 2
ゲーム制作概論Ⅰ 4
ゲーム制作概論Ⅱ 4
ゲームCGデザインⅠ 4
ゲームCGデザインⅡ 4
ゲームキャラクターデザインⅡ 4

専 ゲームCGデザインⅢ 4
門 ゲームCGデザインⅣ 4
応 ゲームオブジェ制作Ⅰ 4
用 ゲームオブジェ制作Ⅱ 4

ゲームプランニングⅠ 4
ゲームプランニングⅡ 4
ゲーム制作特論 8
コンテンツ産業論 2
コンテンツ文化論 2
イラストレーションⅡ 2
デッサンⅢ 4
デッサンⅣ 2
ドローイング 2
3DCG総合演習Ⅰ 4
3DCG総合演習Ⅱ 4
スタジオワーク 4
映像編集応用 4
フォトテクニック 4
3DCG総合演習Ⅲ 4
3DCG総合演習Ⅳ 4
エフェクト応用 4
映像編集総合演習Ⅰ 4
映像編集総合演習Ⅱ 4
映像制作特論 8
DC制作実践 8
DC制作研究 8
ゲーム制作入門 2
ゲーム数学 2
クリエイティブワークゲームPGⅠ 2
クリエイティブワークゲームPGⅡ 2
ポートフォリオ講座Ⅰ 1
CG概論A 2
CG基礎 2
クリエイティブラボⅠ 2
クリエイティブラボⅡ 2
クリエイティブワークゲームPGⅢ 2

自 クリエイティブワークゲームPGⅣ 2
ポートフォリオ講座Ⅱ 1
ゲーム物理 2

由 ゲーム受験数学対策講座 2
クリエイティブラボⅢ 2
ゲーム専門就職指導 2
3Dスカルプト 2
ポートフォリオ指導A 2
ポートフォリオ指導B 2



デッサンA 2
デッサンB 2
3DCG(MayaA) 2
3DCG(MayaB) 2
2Dアニメーション(Live2D) 2
キャリアデザイン 1
キャリアデザインⅡ 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
ゼミナールⅢ 2
ゼミナールⅣ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2

関 選 日本語Ⅰ 1
連 日本語Ⅱ 1
知 日本語Ⅲ 1
識 択 日本語Ⅳ 1

海外研修基礎講座 2
海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数124単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　⑤メディアデザイン学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位
CG概論 2
ポートフォリオ制作 1
2DCG応用 2
2DCG画像編集 2
2DCG基礎 2
イラストレーションⅠ 4
グラフィックデザインⅠ 4
グラフィックデザインⅡ 4

専 選 デッサンⅠ 4
門 デッサンⅡ 4
基 基礎デザイン 4
礎 択 3DCG応用 4

3DCG基礎 4
アニメーション制作基礎技術 2
エフェクト基礎 4
映像編集基礎Ⅰ 4
映像編集基礎Ⅱ 2
Web制作概論Ⅰ 4
Web制作概論Ⅱ 4
デザイン創作基礎演習 1
デザイン論 2

必修 デザイン創作演習Ⅰ 6
キャラクターデザイン 4
グラフィックデザインⅢ 4
グラフィックデザインⅣ 4
デッサンⅢ 4
デッサンⅣ 2
マンガイラスト制作応用 4

選 マンガイラスト制作基礎 4
広告デザインⅠ 4
3DCG総合演習Ⅰ 4

択 3DCG総合演習Ⅱ 4
専 エフェクト応用 4
応 スタジオワーク 4
応 映像編集応用 4
用 フォトテクニック 4

Webサイト制作 4
Webデザイン基礎 4
ブログサイト制作 4
着彩技法 2

自 3Dスカルプト 2
ポートフォリオ指導A 2
ポートフォリオ指導B 2

由 デッサンA 2
デッサンB 2
2Dアニメーション(Live2D) 2
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2
日本語Ⅰ 1

関 選 日本語Ⅱ 1
連 日本語Ⅲ 1
知 日本語Ⅳ 1
識 択 海外研修基礎講座 2

海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数62単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　⑥ＩＴテクニカル学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位
ビジネスアプリケーションⅠ 1
ビジネスアプリケーションⅡ 1
Webサイト制作Ⅰ 4
コンピュータシステム 4
システム開発基礎 2

専 選 データベース技術 4
門 ネットワークとセキュリティ 4
基 マネジメントと戦略 2
礎 択 データ構造とアルゴリズムⅠ 4

データ構造とアルゴリズムⅡ 2
プログラミングⅠ 6
プログラミングⅡ 6
SQLⅠ 2
SQLⅡ 2

必修 システム開発演習Ⅰ 6
プログラミングⅢ 6
システム設計Ⅰ 4

専 選 システム設計Ⅱ 4
門 DBA                   4
応 CCNA応用 6
用 択 CCNA基礎 6

ネットワークサーバ構築 4
情報セキュリティ 4
Windows Server運用管理 2
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2
日本語Ⅰ 1

関 選 日本語Ⅱ 1
連 日本語Ⅲ 1
知 日本語Ⅳ 1
識 択 海外研修基礎講座 2

海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数62単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　⑦情報システム開発学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位

ビジネスアプリケーションⅠ 1

ビジネスアプリケーションⅡ 1
Webサイト制作Ⅰ 4
コンピュータシステム 4

専 選 システム開発基礎 2
門 データベース技術 4
基 ネットワークとセキュリティ 4
礎 択 マネジメントと戦略 4

データ構造とアルゴリズムⅠ 4
データ構造とアルゴリズムⅡ 2
プログラミングⅠ 6
プログラミングⅡ 6

必修 システム開発演習Ⅰ 6
システム開発演習Ⅱ 6
プログラミングⅢ 6
Webアプリケーション開発 4
CMSサイト構築 4
モバイルアプリケーション開発 4
システム設計Ⅰ 4
システム設計Ⅱ 4

専 システム設計Ⅲ 4
門 選 WEBサイトデザイン 2
応 Webサイト制作Ⅱ 2
用 Webサイト制作Ⅲ 4

択 オブジェクト指向開発 4
SQLⅠ 2
SQLⅡ 2
DBA                   4
ネットワークサーバ構築 4
CCNA応用 6
CCNA基礎 6
情報セキュリティ 4
Windows Server運用管理 2
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
ゼミナールⅢ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2
日本語Ⅰ 1

関 選 日本語Ⅱ 1
連 日本語Ⅲ 1
知 日本語Ⅳ 1
識 択 海外研修基礎講座 2

海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数90単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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別表１　教育課程　⑧メディアクリエイト学科

区 必修選 単
択自由 科　　　目　　　名 備　　　　　考

分 の別 位
ビジネスアプリケーションⅠ 1
コンピュータシステム 4
システム開発基礎 2
データベース技術 4
ネットワークとセキュリティ 4
マネジメントと戦略 4
データ構造とアルゴリズムⅠ 4
データ構造とアルゴリズムⅡ 2
プログラミングⅠ 6
ゲーム概論 2
ゲームC++ 4
ゲームエンジンプログラミング 8
ゲームキャラクターデザインⅠ 4
CG概論 2
ポートフォリオ制作 1

専 選 2DCG応用 2
門 2DCG画像編集 2
基 2DCG基礎 2
礎 択 イラストレーションⅠ 4

グラフィックデザインⅠ 4
グラフィックデザインⅡ 4
デッサンⅠ 4
デッサンⅡ 4
基礎デザイン 4
2Dアニメーション基礎 2
3DCG応用 4
3DCG基礎 4
アニメーション制作基礎技術 2
エフェクト基礎 4
映像編集基礎Ⅰ 4
映像編集基礎Ⅱ 2
Web制作概論Ⅰ 4
Web制作概論Ⅱ 4
デザイン創作基礎演習 1
デザイン論 2

選択 システム開発演習Ⅰ 6 　　　　いずれかの科目6単位
必修 デザイン創作演習Ⅰ 6 　　　　選択必修

システム開発演習Ⅱ 6
デザイン創作演習Ⅱ 6
プログラミングⅢ 6
モバイルアプリケーション開発 4
システム設計Ⅰ 4
システム設計Ⅱ 4
システム設計Ⅲ 4
オブジェクト指向開発 4
SQLⅠ 2
SQLⅡ 2
ネットワークサーバ構築 4
ゲーム制作概論 2
ゲーム企画 2
2Dゲームプログラミング応用 2
2Dゲームプログラミング基礎Ⅱ 4
３Dゲームプログラミング応用 4
３Dゲームプログラミング基礎 4
ゲームアーキテクチャ概論 2
ゲームデータベースAPI 2
ゲームCGデザインⅠ 4
ゲームCGデザインⅡ 4
ゲームキャラクターデザインⅡ 4
ゲームCGデザインⅢ 4
ゲームCGデザインⅣ 4

選 ゲームオブジェ制作Ⅰ 4
ゲームオブジェ制作Ⅱ 4
コンテンツ産業論 2

択 コンテンツ文化論 2
イラストレーションⅡ 2
キャラクターデザイン 4



グラフィックデザインⅢ 4
グラフィックデザインⅣ 4
デッサンⅢ 4
デッサンⅣ 2
ドローイング 2

専 広告デザインⅠ 4
門 広告デザインⅡ 4
応 広告デザインⅢ 4
用 3DCG総合演習Ⅰ 4

3DCG総合演習Ⅱ 4
エフェクト応用 4
スタジオワーク 4
映像編集応用 4
フォトテクニック 4
3DCG総合演習Ⅲ 4
3DCG総合演習Ⅳ 4
映像編集総合演習Ⅰ 4
映像編集総合演習Ⅱ 4
Webデザイン基礎 4
WebデザインⅠ 4
WebデザインⅡ 4
DC制作実践 8
ゲーム制作入門 2
ゲーム数学 2
クリエイティブワークゲームPGⅠ 2
クリエイティブワークゲームPGⅡ 2
ポートフォリオ講座Ⅰ 1
CG概論A 2
CG基礎 2
クリエイティブラボⅠ 2
クリエイティブラボⅡ 2
クリエイティブワークゲームPGⅢ 2

自 クリエイティブワークゲームPGⅣ 2
ポートフォリオ講座Ⅱ 1
ゲーム物理 2

由 ゲーム受験数学対策講座 2
着彩技法 2
3Dスカルプト 2
ポートフォリオ指導A 2
ポートフォリオ指導B 2
デッサンA 2
デッサンB 2
3DCG(MayaA) 2
3DCG(MayaB) 2
2Dアニメーション(Live2D) 2
キャリアデザイン 1
コミュニケーション技法 1
ゼミナールⅠ 2
ゼミナールⅡ 2
ゼミナールⅢ 2
システム開発とリーダーシップ 2
問題解決と企画･提案 2
日本語表現法 2
日本語Ⅰ 1

関 選 日本語Ⅱ 1
連 日本語Ⅲ 1
知 日本語Ⅳ 1
識 択 海外研修基礎講座 2

海外研修 2
インターンシップⅠ 2
インターンシップⅡ 2
インターンシップⅢ 2
インターンシップⅣ 2
技術者のための現代国際事情 2
映像・アニメ作品から見る日本近現代史 2
AIと社会 2 　　※卒業要件：総単位数90単位以上
技術者のための環境問題入門 2 　　※自由科目は卒業単位に算入しない
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事務局 総合情報学部 

校長 

学校運営委員会 

施設設備整備委員会 

学部長 事務局長 

教学会議 

学
務
課 

キ
ャ
リ
ア
支
援
課 

入
試
広
報
課 

情報メディアセンター 

教授会 

総
合
情
報
メ
デ
ィ
ア
学
科 

情
報
シ
ス
テ
ム
開
発
学
科 

メ
デ
ィ
ア
ク
リ
エ
イ
ト
学
科 

Ｉ
Ｔ
テ
ク
ニ
カ
ル
学
科 

教務委員会 

情
報
処
理
学
科 

Ｉ
Ｔ
ビ
ジ
ネ
ス
学
科 

ゲ
ー
ム
学
科 

メ
デ
ィ
ア
デ
ザ
イ
ン
学
科 

学生生活指導委員会 

キャリア支援委員会 

法人総務部 

教育課程編成委員会総合情報メデ

ィア学科、情報システム開発学科、メディアク

リエイト学科、ITテクニカル学科、情報処理学

科、ITビジネス学科、ゲーム学科、メディアデ

ザイン学科 

 

ＩＴ系分野専門委員会 

デザイン系分野専門委員会

(仮) 

別表２ 
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